POGOTOWIE

POSTPRODUKCIJA AUDIO
PODCASTU

PELNY PROCES

Jedna kompletna ustuga. Cztery etapy petnej postprodukcji audio podcastu.

Od surowego nagrania do czystego, uporzadkowanego i gotowego do publikacji odcinka podcastu.

CZYSZCZENIE

Usuwam szum, pogtos i dzwieki otoczenia, a gtos wygtadzam, wyréwnuje
i przywracam mu naturalng czytelnos¢

EDYCJA | MONTAZ

Usuwam pomytki, powtérzenia i zbedne pauzy, porzadkuje dialog oraz sktadam gtosy,
muzyke i pozostate elementy w wspdlng catos¢

NAPRAWA
Naprawiam uszkodzone i znieksztatcone fragmenty wynikajace z probleméw technicznych

MIKS | MASTERING

Porzadkuje proporcje, przestrzen i gtosnos¢ catego odcinka, a nastepnie przygotowuje
finalne pliki gotowe do publikacji

POROZMAWIAJMY O TWOIM PODCASCIE

Napisz lub zadzwon. Wyjslij nagranie lub opowiedz, czego potrzebujesz.

contact@vrabetz.com e 500 151 958 e vrabetz.com/pogotowie-podcastowe



Czyszczenie

Usuwam lub redukuje skutki niekorzystnej akustyki, ograniczen sprzetowych, parametrow nagran, ktére
tworzg niepozadane tto, skutecznie odbierajac przejrzystosé i klarownosé gtosu.

USUWANIE NIEPOZADANEGO TtA WYGtADZANIE BRZMIENIA
| WYDOBYWANIE DETALU GtOSU

® pogtos pomieszczenia
e wyréwnanie gtosnosci, redukcja lub usuniecie

® szumy sprzetowe: szum wtasny mikrofonu, oddephéw zaleznie od ich roli w wypowiedzi
interfejsu, przedwzmacniacza, komputera itd. oraz jej charakteru
e inne ciche przydzwieki elektryczne i brum e kontrola ostrych, syczacych gtosek: ,s”, ,$", ,¢",
w21 ,52"

e niskoczestotliwos$ciowe dudnienie oraz drgania
¢ & e tagodzenie gtosek wybuchowych: ,p”, ,b" i t"

© inne niepozadane dzwieki otoczenia e redukcja / kontrola dzwiekéw ustnych:

kliknie¢, mlaskéw, szelestu warg, pracy s$liny
i wielu innych

e wydobycie czytelnosci i detalu, utrzymanie
naturalnej artykulacji

e wyréwnanie gto$nosci wypowiedzi oraz
pojedynczych stéw i sylab

e korekcja barwy gtosu

REZULTAT: Stuchacz moze skupi¢ sie na Twoim gtosie, ktéry od tej pory nie walczy o uwage
z dzwiekami otoczenia. Od teraz Twoj gtos brzmi czysto, gtadko i naturalnie,
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Edycja i montaz

Celem jest nie tylko usuniecie niechcianych fragmentéw, lecz takze zbudowanie logicznej struktury odcinka
z dbatoscig o utrzymanie ptynnego dialogu, naturalnego tempa, miejsca i przestrzeni dla dodatkow.

CIECIA | PORZADKOWANIE GtOSU

e przydtugie pauzy

o stowa wypetniajace, takie jak ,yyy” i ,eee”
e powtdrzenia

e pomytki i wpadki nagraniowe

SYNCHRONIZACJA WYMIANY ZDAN

e tworzenie ptynnej, naturalnie brzmiacej
wymiany zdan

e porzadkowanie przypadkowych wejs¢ w
stowo i przesunie¢ miedzy Sciezkami

e zachowanie naturalnego tempa, pauz reakgcji
i rytmu dialogu

MONTAZ / ARANZACJA

e tworzenie struktury odcinka zgodnie z jego
formatem, tempem i przebiegiem

® budowanie czytelnych wejs¢, zakonczen i

przej$¢ miedzy czesciami odcinka

® umieszczanie muzyki i efektéw w odpowiednim
miejscu i czasie obok wypowiedzi

® taczenie gtoséw, intro, outro, reklam, przejsc¢
i pozostatych elementéw w logiczng catosé

REZULTAT: Twdj materiat zyskuje forme odcinka: rozmowa jest uporzadkowana, ptynna i
zsynchronizowana, a muzyka i pozostate wstawki pojawiaja sie we wtasciwym miejscu i czasie.
Powstaje aranz, a wszystkie elementy obecne w podcastcie prowadza stuchacza przez cato$é

UStUGI DODATKOWE

Jezeli chcesz sie wyrdznic¢, moge rowniez stworzy¢ dla Ciebie autorska oprawe muzyczna
- muzyke, jingle, intro lub outro dopasowang do potrzeb Twojego podcastu.
Jest to odrebna ustuga, niewchodzaca w zakres postprodukcji audio i wyceniana indywidualnie.
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Naprawa

Naprawiam uszkodzenia i znieksztatcenia dzwieku - wynikajgce z problemoéw technicznych:
ograniczen i awarii sprzetu, niekorzystnych parametréw nagrywanego audio i innych

USZKODZENIA | ZNIEKSZTALCENIA REKONSTRUKCJA FRAGMENTOW

e cyfrowe znieksztatcenia oraz artefakty Tam, gdzie zwykte czyszczenie nie wystarcza,
pracuje punktowo nad konkretnym problemem

* trzaski, przerwy i krétkie zaniki sygnatu i mozliwie odbudowuje ciggto$¢ wypowiedzi.

e zaktécenia powstate wskutek btednych

poziomow, potaczen lub ustawien urzadzen e lokalna naprawa pojedynczych stéw, sylab
e niestabilne fragmenty o nagle zmieniajacej i krétkich fragmentéw gtosu

sig gtosnosci lub barwie e odbudowa miejsc naruszonych przez trzask,
e przesterowanie i clipping przerwe lub znieksztatcenie

e wygtadzanie nagtych réznic barwy i poziomu
w uszkodzonych rejonach

e t3czenie naprawionego miejsca z reszta
wypowiedzi tak, aby nie zwracato na siebie
uwagi

e ograniczanie skutkéw problemdéw
technicznych w zakresie, na jaki pozwala
materiat

REZULTAT: Uszkodzone miejsca zostaja mozliwie odbudowane i "zamaskowane" w reszcie nagrania.
Gtos odzyskuje ciggtosé, a problemy techniczne przestajg odcigga¢ uwage od tresci.
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g Miks i mastering

Ostatni etap ostatecznie porzadkuje relacje miedzy wszystkimi elementami,
nadaje odcinkowi spdjne, profesjonalne brzmienie i przygotowuje finalne pliki do publikacji.

MIKS OBEJMUIJE

e wyréwnanie poziomu gtoséw oraz stabilne
proporcje miedzy mowa, muzyka i efektami

e finalna korekcja gto$nosci,
aby stuchacz nie musiat jej regulowac

e osadzenie gtosu stabilnie w centrum panoramy

e budowanie szerokosci stereo muzyka i efektami

bez utraty czytelnosci mowy

e porzadkowanie zakreséw brzmienia tak, aby
muzyka i efekty nie zastaniaty gtosu

e kontrole dynamiki, przestrzeni i zgodnosci
odstuchu mono

MASTERING OBEJMUIJE

e korncowe dopracowanie brzmienia, detalu i
balansu catego odcinka

e ujednolicenie charakteru intro, rozmowy,
reklam, muzyki i zakonczenia

e dopasowanie gtosnosci do zalecen platform
takich jak Spotify, Apple Podcasts i YouTube

e typowy cel podcastowy: okoto -16 LUFS
integrated / maks. -1,5 dBTP

® zastosowanie innych parametréw, jesli wymaga
tego wskazana platforma lub sposdéb publikacji

e kontrole odstuchu na stuchawkach, telefonie,
gtosnikach i innych urzadzeniach

CO OTRZYMUIJESZ

® oczyszczone, zmontowane, zmiksowane i zmasterowane audio podcastu

e gotowe do publikacji pliki WAV i MP3

® opcjonalne metadane MP3 / tagi ID3 po dostarczeniu wymaganych informacji

e naturalne, czytelne i komfortowe brzmienie na réznych urzadzeniach

UWAGA

Koncowy rezultat zalezy od jakosci nagrania zrédtowego. Powazne znieksztatcenia, clipping lub silny pogtos mozna

czesto wyraznie zredukowad, ale nie zawsze catkowicie usung¢. Jednak w przypadku wiekszos$ci materiatow
pozbawionych powaznych uszkodzen udaje sie uzyskaé brzmienie bardzo zblizone do kontrolowanego nagrania

studyjnego wykonanego na profesjonalnym sprzecie.
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